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Matematyka

W przedszkolu

Edukacja matematyczna w przedszkolu.
Od rozumowania operacyjnego
do konstruowania i rozgrywania gier
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WSTEP

Bloki programowe po kolei

W pierwszej czesci szkolenia znaleZlisScie materiaty poswiecone orientacji

w przestrzeni, rytmom, liczeniu, rachowaniu oraz klasyfikowaniu.

W tej czesci oméwie sze$¢ blokdw, rozpoczynajac od operacyjnego rozumowania,

a konczac na konstruowaniu i rozgrywaniu gier.

BLOK VI Wspomaganie dzieci w rozwoju operacyjnego rozumowania

BLOK VII Uktadanie i rozwigzywanie zadan z trescia

BLOK VIII Miary (mierzenie dtugosci i mierzenie ptyndéw; uzywanie wagi i wazenie;
mierzenie czasu - uzywanie kalendarza i zegara)

BLOK IX Geometria w przedszkolu

BLOK X Mata ekonomia

BLOK XI Konstruowanie i rozgrywanie gier

W przygotowanych materiatach znajdziecie cenne informacje, ktére bedziecie mogli

wykorzystaé w swojej codziennej pracy.
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BLOKI MATEMATYCZNE

BLOK VI Rozumowanie operacyjne

Poziom operacyjnego rozumowania to pewien przetom w sposobie organizowania

zajeé, a mianowicie wieksze zaangazowanie ze strony dzieci.

Aby wspiera¢ ten proces nalezy przeprowadzi¢ dziecko przez szereg sytuacji
edukacyjnych, takich jak:

e Ustalanie réwnolicznosci zbioréw: ustalanie rownolicznosci w dwéch zbiorach
poprzez przeliczanie znajdujacych sie tam obiektéw.

e Ustawianie w pary lub naktadanie jednego na drugie.

e Ustalenie gdzie jest wiecej, a gdzie mniej, porownywanie ,o ile wiecej?’,
,0 ile mniej?”,

e Numerowanie, czyli okreslanie: pierwsza strona w ksigzce, druga strona
w ksigzce itd. Moze to by¢ numerowanie krzeset, schodéw itp.

e Swiadomos¢, ze ostatni wypowiadany liczebnik ma podwéjne znaczenie,

np. piaty klocek i wszystkich klockow jest piec.
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BLOKI MATEMATYCZNE

BLOK VII Zadania z trescig

Zadania tekstowe sg niezwykle wazne. Sprawiajg jednak wiele trudnosci dzieciom.

Dlaczego?

Przyjrzyjmy sie schematowi zadania z trescia. Jest to krotka historyjka zakonczona
pytaniem. Odpowiedz jest mozliwa po przeanalizowaniu informacji zawartych
w historyjce. Jest to wiec kilkuetapowy proces. Dzieci powinny wytapac z tekstu

dane, zapamietac je i znalez¢ odpowiedz.

Porzadek wprowadzania kolejnych etapow:

e organizowanie sytuacji zyciowych, w ktérych pomysine zakohczenie wymaga
liczenia i rachowania,

e rozwijanie zadan z trescig, ilustrowanych obrazkami,

e postugiwanie sie uproszczonymi rysunkami i zbiorami zastepczymi,

e uktadanie i rozwigzywanie zadan z wykorzystaniem liczmanow.

WAZNE WSKAZOWKI:
Najpierw prezentuje nauczyciel. P6Zniej pozwalacie dzieciom pracowac na swoich

stanowiskach, ale jestescie bacznym obserwatorem.
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BLOKI MATEMATYCZNE

BLOK VIII Miary

e Mierzenie dtugosci

Zaczynamy od mierzenia tego, co jest najblizsze dziecku, czyli od wtasnego
ciata. Na poczatek kilka informacji z historii miar, bo przeciez od poczatku istnienia
ludzkosci istniata potrzeba zmierzenia dtugosci czy odlegtosci. W starozytnym
Egipcie mierzono tokciem, dtonia, palcem, w Rzymie stopa, krokiem. Byty takze
jardy - jednostki stosowane przez kupcéw handlujacych tkaninami - odlegtosé
ta byta wyznaczana dtugoscia wyciagnietej reki od brody, ktéra kupiec przyciskat
materiat, do konca palcéw. Wspétczesnie mamy do czynienia z centymetrami,
metrami, kilometrami. To, czy wprowadzimy dzieci w $wiat jednostek miary i jak

bardzo, zalezy oczywiscie od grupy, z ktorg pracujemy.

e Mierzenie ptynéw

Nie obedzie sie bez butelek, kubkéw, misek i roznych innych pojemnikdéw, naczyn.
Dzieci przelewaja, dolewaja. Doswiadczaja, aby nastepnie wycigga¢ wnioski.
Nauczyciel stawia przed dzie¢mi zakrecong butelke z woda. Pyta dzieci, ile jest wody
w butelce - duzo, mato. Potem przewraca butelke i pyta, czy jest w niej tyle samo
wody. To wtasnie jest wnioskowanie o statosci ilosci ptynu w butelce mimo zmiany

jej potozenia.

Na samym koncu wprowadzacie jednostki i takze jest to uzaleznione
od predyspozycji dzieci, z ktérymi pracujecie. Pokazujecie butelki-0,51,11,1,51.
Mowicie dzieciom, ze miarg pojemnosci ptynéw jest 11, a 0,5 | to jest potowa.
Nastepnie pozwalacie doswiadczaé, zadawacé pytania i wspdlnie udzielaé na nie

odpowiedzi.

Sprawdzacie ilosci napojow w dwdch réznych butelkach (jedna niska i szeroka,
adruga - waskaiwysoka). Dzieci przelewaja do kubka wode z jednej butelki, a potem
z drugiej butelki i licza, ile kubkéw wody byto w jednej, a ile w drugiej butelce.

Okreslaja, gdzie wody byto wiecej lub byto tyle samo.
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BLOKI MATEMATYCZNE

e Wagaiwazenie

Dziecko zrozumie wazenie tylko wtedy, gdy samodzielnie sprébuje skonstruowacd
wage. Wystarczy patyk, sznurek oraz dwie foliéwki, a takze kilka przedmiotéw,
ktore chcemy zwazyé. Kolejne doswiadczenia z wazeniem to wazenie siebie
samych, nastepnie wazenie réznych przedmiotéw. Nieocenionym doswiadczeniem
$g czynnosci zwigzane z pieczeniem, robieniem zakupéw. Dziecko oglada produkty
spozywcze, dostrzega jednostki miary, sprawdza za pomoca wagi ich zgodnosé.
Dalej odmierza odpowiednie ilosci, odsypuje, dosypuje. Jest to zbidér niezbednych

doswiadczen.

e Mierzenie czasu - kalendarz i zegar

Na wstepie konieczne jest zapoznanie z kalendarzem - pory roku, dni tygodnia,
miesigce. Niezwykle wazne jest korzystanie z nadarzajacych sie sytuacji,
wykorzystywanie chwili, pokazywanie dzieciom, ze jest to nasza codziennosc. Dalej
zegar. Wazna jest $wiadomosé, ze czas nie jest uporzadkowany w systemie
dziesigtkowym. | w tym przypadku takze uswiadamiacie dzieciom, ze w kazdej
mozliwej sytuacji czas uptywa. Budujcie w dzieciach wyobrazenie, ze wychodzicie
na spacer i za godzine wroécicie. Obserwujcie wspdlnie na zegarze wskazowki,

zaznaczcie moment wyjscia na plac zabaw i powrotu, czas trwania zajec.

WAZNA WSKAZOWKA:
Czas jest wbrew pozorom trudng prawidtowoscig do zauwazenia dla dziecka,

ale najwazniejsza w tym jest dobra zabawa.
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BLOKI MATEMATYCZNE

BLOK IX Geometria

W przedszkolu zajmujemy sie figurami ptaskimi, co nie oznacza, ze nie mozemy
prawidtowo nazywac figur przestrzennych (prostopadtosciany, szesciany itd.).
Nalezy stwarzad sytuacje, w ktérych dziecko bedzie dotykato, konstruowato, ogélnie

postugiwato sie i obserwowato.

Pomoga nam rézne zabawy zwigzane z konstruowaniem figur z uzyciem lustra.
Do zabawy mozecie uzy¢ zwyktego, suchego piasku plazowego. Suchy piasek
rozsypany na tacy Swietnie nada sie do rysowania figur geometrycznych
za pomoca palca lub wykataczki. Piasek kinetyczny mozecie rozwatkowacd

i odcisna¢ w nim rézne formy, uzywajac gotowych figur lub je odwzorowujac.

WAZNE WSKAZOWKI:
Dziecko opréocz zabawy, odwzorowywania oraz trenowania analizy i syntezy
wzrokowej, rozwija rowniez matg motoryke. Po chwili zabawy z szablonami maluchy

zaczynaja tworzy¢ swoje wtasne kompozycje przestrzenne i architektoniczne.
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BLOKI MATEMATYCZNE

BLOK X Mata ekonomia

Im wczesniej rozpoczniemy edukacje ekonomiczna, tym lepiej. Budowanie
swiadomosci i odpowiedzialnosci zwigzanej w mata ekonomig to niezwykle
cenna podwalina do funkcjonowania w dorostym $wiecie, do odpowiedzialnego
irozsadnego zarzadzania budzetem. Dzieci mozna zapoznac z historigi znaczeniem
pienigdza. Wspodlnie odpowiedziec na pytanie, skad sie biorg pienigdze. Zapoznad
Z pojeciami ,praca” i ,zawdd”. Zachecajcie do $wiadomego i czynnego udziatu
w planowaniu, kontrolowaniu i budowaniu budzetu wtasnego i rodzinnego,
ksztattujcie nawyk racjonalnego gospodarowania pieniedzmi. Dziatania w tym

)

zakresie rozpocznijcie od prostych zabaw - ,w sklep”, ,targowisko”, ,bank”, ,poczte”.

Etapy Wskazowki

e Dziecizaczynajg odrézniac pienigdze od innych przedmiotéw.

o Nie potrafig jeszcze odrdézni¢ monet oraz banknotéw uzywanych
obecnie od tych uzywanych dawnie;j.

I e Maja trudnosci z nazywaniem nominatéw monet i banknotéw.

e Nierozumieja, na czym polega rozmienianie pieniedzy na drobne.

e Maja trudnosci z sumowaniem pieniedzy.

e Nierozumieja, na czym polega wydawanie reszty.
e Znajgistotne cechy pieniedzy.

e Rozpoznaja pieniadze bedace w obiegu.

] e Gradacja pieniagdza sprawia im jeszcze trudnosci.

e Podejmujg pierwsze proby sumowania wartosci monet.

e Podejmujag zabawy typu kupno i sprzedaz; wymiana - ile, za ile.
e Dzieci nie majg zadnych trudnosci z odréznianiem pieniedzy.

Zwracaja uwage na nominaty, awers, rewers.
" e Sprawnie rozpoznaja pienigdze bedace w obiegu.
e Radzasobie z gradacja pienigdza.

e Dobrze rozumieja, na czym polega rozmienianie pieniedzy.

e Zliczajg sume, odliczajg wtasciwg kwote, wydaja reszte.

WAZNE WSKAZOWKI:

W ten obszar warto zaangazowac rodzicéw!
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BLOK XI
Konstruowanie i rozgrywanie gier

Konstruowanie gier matematycznych jest dla dziecka niezwykle tworcze. W trakcie
gry dziecko uczy sie panowania nad sobg, takze w sytuacjach, kiedy nie wszystko
przebiega po jego mysli. Ksztattuje swoje umiejetnosci spoteczne - wazne
dla zgodnego wspotdziatania w grupie. Rozwija pamiec¢, mowe i myslenie, a takze

doskonali umiejetnosci matematyczne.

Metodyka wprowadzania dzieci w sztuke konstruowania gier przebiega w trzech

etapach:

e poleganapokazaniu dziecku, jak wykonac plansze do gry - $ciganki,

e polega na konstruowaniu gier/opowiadan i jest podsumowaniem tego,
czego dziecko nauczyto sie w poprzednim etapie,

e zaczynasie, kiedy gry/opowiadaniaprzestajg byc atrakcyjne, wtedy przechodzicie

w zakres czynnosci matematycznych. Jest to juz wieksze wyzwanie.
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PRZYKEADOWA ROZPISKA BLOKOW PROGRAMOWYCH
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Zasady wprowadzania materiatu

Bloki programowe s3 - przyktadowo - podporzadkowane danym miesigcom.
Jednakze to od nauczyciela i grupy, ktérg prowadzi zalezy intensywnosc¢ i dobor
materiatu. Nie nalezy przechodzi¢ do kolejnego bloku programowego, jezeli
poprzedni nie zostat opanowany przynajmniej przez wiekszos¢ grupy. Dlatego -
w moim przekonaniu - tak wazne jest, aby ten sam nauczyciel prowadzit grupe

od poczatku do konca. Podstawowe korzysci takiej sytuacji sg nastepujace:

e zna swoja grupe, mozliwosci dzieci i nie traci czasu na poznawanie jej w kazdym
roku przedszkolnym,
e |epiejuktada sie (wiem to z doswiadczenia) wspotpraca z rodzicami, a wiec takze

mozna liczy¢ na wsparcie z ich strony w procesie edukacyjnym.
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PRZYKEADOWA ROZPISKA BLOKOW PROGRAMOWYCH

Realizacja w grupach wiekowych

Bloki programowe 3lata 4 lata 5lat 6 lat

Miesigce Miesigce Miesigce | Miesigce
| Orientacja przestrzenna IX IX IX IX
[l Rytmy Xil Xil Xil IXil
[1l Liczenie X-XII X-=XII X X
IV Rachowanie XI-VI XI-VI XiXIl XiXI
V Klasyfikowanie [-Vi I-Vi Xl Xl
VI Rozumowanie operacyjne \% \ Xl Xl
VIl Zadania z trescig VI VI -1 -1
VIl Mierzenie dlugosci " "
Mierzenie ptynéw T T
Waga i wazenie I Il
Mierzenie czasu -
kalendarz i zegar I |
IX Geometria V-VI V-VI v v
X Mata ekonomia \% \Y,
Xl Konstruowanie
) o Vi Vi
i rozgrywanie gier

@eduokejo
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SCENARIUSZE ZAJEC

® Rozumowanie operacyjne

Zabawa: Uktadam po réwno
Wiek dzieci: 5-6 lat

Cele ogblne:
e ustalanie réwnolicznosci, postugiwanie sie pojeciami mniej i wiecej, o ile wiecej,
oile mnigj

e wdrazanie dzieci do uwaznego stuchania, obdarzania innych uwaga

Cele operacyjne:

e dziecko potrafi ustali¢, ze jest tyle samo elementéw, uzywa okreslen ,réwno’,
,tyle samo”

e konstruuje znak matematyczny: mniejszosci i wiekszosci oraz réwnosci,

postuguje sie nim we wtasciwy sposob

Metody:
e przez poszukiwanie

e praktyczne dziatanie

Ca=am—a
Formy: -
e indywidualna

e grupowa

Pomoce dydaktyczne:
e podktadki

e koszyczki z figurami geometrycznymi

e patyczki do uktadania znakéw
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Przebieg zaje¢:

Nauczyciel siada z dzie¢miw kole. Kazde z nich ma przed sobg podktadke, czyli swoje

stanowisko pracy.

Nauczyciel wprowadza dzieci do zaje¢. Dzieci powinny by¢ skupione
na czynnosciach nauczyciela, dlatego ze to on pokaze, jak pracowac. Nakieruje

dzieci.

Nauczyciel uktada po jednej stronie podktadki - szes¢ kot duzych, a po drugiej
stronie szes¢ kot matych. Pyta dzieci, ile jest két. Odpowiedzi mogg by¢ rézne.
Dzieci moga odpowiedzie¢, ze wiekszych jest wiecej. Mogg liczyé. Ktéres z dzieci

powie, ze jest szes¢ duzych i szes¢ matych lub ze jest ich tyle samo, po rowno.

W kolejnej czesci nauczyciel pyta dzieci, w jaki sposéb mozemy sprawdzié,
czy jest tyle samo. Dzieci udzielaja swoich odpowiedzi. By¢ moze jedna z nich

bedzie brzmiata, Ze mozna utozy¢ kota w pary.

W kolejnej czesci dajemy dzieciom swobode w dziataniu. Przy ich stanowiskach
w koszyczku sg przygotowane figury, ktérymi dzieci bedg sie postugiwaty. Wazne
jest to, aby kazde dziecko miato swoj zestaw, rézny od kolegi/kolezanki. W przypadku
dzieci, u ktérych zauwazamy zdolnosci matematyczne, spokojnie mozemy sprawié,
by miaty rézna liczbe figur. Wprowadzamy znaki: rownosci, mniejszosci i wiekszosci.

Pomagamy dzieciom je konstruowac.

WSKAZOWKI:

e Wazne, aby dostosowywac zajecia do mozliwosci dzieci.

e Nie nalezy nazywacé znakéw matematycznych okresleniami: ,dzidbki” itp.
Od poczatku uzywajcie wtasciwego stownictwa.

e Im wiecej powtdrzen, mozliwosci do dziatania, tym lepie;j.

@ edua ijO MATEMATYKA W PRZEDSZKOLU CZESC 2



SCENARIUSZE ZAJEC

® Zadania z trescig

Zabawa
Wiek dzieci: 5-6 lat

Cele ogolne:
e przygotowywanie dzieci do rozwigzywania i uktadania zadan z trescia

e wdrazanie dzieci do uwaznego stuchania, obdarzania innych uwaga

Cele operacyjne:
e dziecko potrafi zapamietac tresc zadania, wytuska¢ wazne informacje,

wykonac obliczenie i poda¢ wynik

Metody:
e przez poszukiwanie

e praktyczne dziatanie

Formy:
e indywidualna

® grupowa

Pomoce dydaktyczne:
e podktadki

e koszyczki z kasztanami (moga to by¢ inne, proste przedmioty)
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Przebieg zaje¢:

Nauczyciel siedzi w kole z dzie¢mi. Kazde z nich ma przed sobg podktadke i obok

koszyczek z kasztanami.

Nauczyciel podaje dzieciom tresci zadania, np.: Mama poszta do sklepu i kupita
4 paczki, 2 drozdzéwki. lle ciastek kupita mama? Zadanie przedstawiamy dzieciom

dwa razy.

W kolejnym etapie podczas przedstawiania zadania nauczyciel obrazuje jego tresc,
uzywajac kasztanow. Kasztany symbolizujg przedmioty z tresci zadania, np. do

zobrazowania 4 paczkéw oraz 2 drozdzéwek potrzebujemy 6 kasztanow.

Nastepnie nauczyciel daje szanse dzieciom, aby to one mogty zobrazowac za
pomoca kasztanéw tresc zadania.

Swoje szczegdlne miejsce ma tu pytanie zadane na koncu: ile ,czegos” jest?
Staramy sie tak prowadzi¢ cata sytuacje, aby dzieci nabraty nawyku
odpowiadania i zadawania pytan. Jezeli dzieci poradzg sobie z tym zadaniem,

niech samodzielnie utoza zadanie dla innych.

WSKAZOWKA:
Pamietajcie o indywidualizacji. Nie wszystko dla wszystkich. Szczegblng uwage
zwrddcie na dzieci zdolne. Dajcie im mozliwos$¢ rozwijania tych zdolnosci podczas

trudniejszych zadan.
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® Miary

Zabawa: Mierzymy siebie i to, co nas otacza
Wiek dzieci: 6 lat

Cele ogdlne:
e zapoznanie z narzedziami pomiaru
e zdobywanie doswiadczen w mierzeniu dtugosci

e wdrazanie dzieci do uwaznego stuchania, obdarzania innych uwaga

Cele operacyjne:

e dziecko potrafi prawidtowo zmierzy¢ dany odcinek

e zauwaza, ze do mierzenia dtugosci stuzg konkretne przyrzady, nazywa je

e poznaje jednostke miary: centymetr, uzywa okreslenia jednostki miary podczas

mierzenia

Metody:
e przez poszukiwanie

e praktyczne dziatanie

Formy:
e indywidualna

® grupowa

Pomoce dydaktyczne:

e rozne przyrzady stuzace do mierzenia: miara krawiecka, budowlana, linijka
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Przebieg zaje¢:

Nauczyciel gromadzi dzieci na dywanie dookota przyrzadéw stuzacych do mierzenia.

Wspdlnie omawiaja ich wyglad, przeznaczenie.

Zaprasza dzieci do mierzenia, pokazujac najpierw, jak prawidtowo mierzy¢ dtugosc.

Dzieci mierza dowolne przedmioty w sali i siebie wzajemnie. Jezeli zaistnieje taka

potrzeba, to zapisujg samodzielnie lub z pomocga nauczyciela pomiar.

Mozemy pokusi¢ sie o poréwnywanie dtugosci. Wszystko zalezy od naszych

podopiecznych.

WSKAZOWKA:
Wazna jest swoboda, dobra zabawa podczas zajeé. Takie nastawienie bedzie

motywowato dzieci do dziatania i ciggle beda czuty ,gtéd” doswiadczen.
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SCENARIUSZE ZAJEC

O Geometria

Zabawa: Zabawy z geoplanem
Wiek dzieci: 5-6 lat

Cele ogolne:
e ksztattowanie intuicji geometrycznych

e wdrazanie dzieci do uwaznego stuchania, obdarzania innych uwaga

Cele operacyjne:
e dziecko potrafi nazwac figury geometryczne: kwadrat, tréjkat, prostokat
e konstruuje figury na geoplanie

e rozwiazuje zagadki logiczne

Metody:
e przez poszukiwanie

e praktyczne dziatanie

Formy:

e indywidualna

Pomoce dydaktyczne:

o podktadki y

e geoplany, gumki recepturki

e ptaskie figury geometryczne:
kwadrat, tréjkat, prostokat

]
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________________
SCENARIUSZE ZAJEC

Przebieg zaje¢:

Dziecisiedzaw kole wraz z nauczycielem. Kazde z nich ma przygotowane stanowisko

pracy.

Nauczyciel prosi, aby dzieci pokazaty kwadrat. Omawiamy go pod katem: gdzie
ma boki i ile ich jest, gdzie ma wierzchotki i ile jest wierzchotkéw, gdzie sg katy

iileich jest. Tak postepujemy z kazda figura.

Przystepujemy do konstruowania figur na geoplanach.

Kolejny etap to zagadki typu: skonstruuj jak najwiecej kwadratéw na geoplanie.

Policz je.

WSKAZOWKA:

Wariantéw tej zabawy jest mnéstwo. Dzieci moga konstruowaé z patyczkéw.
Moga przeniesc sie na dwor i uzy¢ liny, skakanki, gumy do skakania, do rysowania
i uktadania patykéw na piasku.
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SCENARIUSZE ZAJEC

O Mata ekonomia

Zabawa
Wiek dzieci: 5-6 lat

Cele ogolne:
e ksztattowanie $wiadomosci konsumenckiej
e ksztattowanie umiejetnosci planowania zakupéw

e wdrazanie dzieci do uwaznego stuchania, obdarzania innych uwaga

Cele operacyjne:

e dziecko rozumie sytuacje kupna i sprzedazy
e sumuje kwote ‘

Metody:
e praktyczne dziatanie

Formy:

e indywidualna

® grupowa ‘

Pomoce dydaktyczne:

e stoisko sklepu

e warzywa, owoce, inne artykuty stuzace do zabawy w sklep

o dlakazdego dziecka fasolki i koszyczek
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SCENARIUSZE ZAJEC

Przebieg zaje¢:

Nauczyciel wprowadza dzieci w sytuacje edukacyjng. Opowiada o tym, ze dzisiaj
bedziemy bawili sie w sklep. Przypomina zasady zachowania sie, zasady kupna

oraz zwraca uwage na zwroty grzecznosciowe.

Dzieci otrzymuja koszyczek z fasolkami. Rozpoczyna sie zabawa. Dzieci
mogg przygotowac listy zakupéw: forma zapisu lub rysunku. Wszystko zalezy

od umiejetnosci dzieci.

WSKAZOWKA:
Wazne, aby w tej zabawie oznaczyc¢ produkty ceng wyrazong w fasolkach, np. mleko

kosztuje 5 fasolek. Nauczyciel przyjmuje role obserwatora i pomocnika w razie

potrzeby.
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SCENARIUSZE ZAJEC

® Konstruowanie i rozgrywanie gier

Zabawa
Wiek dzieci: 5-6 lat

Cele ogdlne:
e rozwijanie zdolnosci do wysitku intelektualnego
e hartowanie odpornosci emocjonalnej

e wdrazanie dzieci do uwaznego stuchania, obdarzania innych uwaga

Cele operacyjne:
e dziecko potrafi pracowac w zespole podczas konstruowania gry
e znazasady konstruowania gry

e mierzy sie z porazkg i cieszy sukcesem

Metody:

e praktyczne dziatanie

Formy:

® grupowa

Pomoce dydaktyczne:

e szary papier lub stara tapeta
e flamastry, kredki

e pionki, kostkido gry

e karty do samodzielnego wyznaczenia zadan
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________________
SCENARIUSZE ZAJEC

Przebieg zaje¢:
Nauczyciel dzieli dzieci na zespoty. Prosi o skonstruowanie gry. Wszyscy wspélnie
przypominajg zasady konstruowania gry: musi by¢ pole startu i mety, konkretne

pola, w tym pola z zadaniami. Okreslenie zasad, kto wygrywa.

Dzieci przystepuja do samodzielnego konstruowania.

Rozgrywanie gry juz skonstruowanej.

Zamiany miedzy zespotami.

WSKAZOWKA:

Jezeli podczas jednych zajec nie uda sie wykonac¢ wszystkich zadan, mozna spokojnie
zostawi¢ je na czes$¢ popotudniowg dnia lub na nastepny dzien. Jezeli macie dzieci
z potencjatem, to podpowiedzcie im, aby wykorzystaty karty i samodzielnie

spréobowaty opracowac dodatkowe zadania.
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WSKAZOWKI DLA NAUCZYCIELA

25

W kazdym bloku tresci narastaja, sg uzaleznione od mozliwosci dzieci. Jesli tempo

rozwoiju jest szybkie, mozna zrealizowac tresci przeznaczone dla dzieci starszych.

ZASADA1+3

Matematyka, jako gtéwna forma edukacji, powinna znalez¢ sie w planie
raz w tygodniu. Pozostate zabawy matematyczne powinny pojawiaé
sie przynajmniej trzy razy w tygodniu w poranku lub popotudniéwce. Matematyka
prowadzonaw formie zabawy ma na celu utrwalanie umiejetnosci nabytych podczas

zajec gtéwnych.

Nauczyciel wystepuje w roli: inicjatora sytuacji, opiekuna oraz przewodnika.

Dajcie dzieciom prawo do popetniania btedéw. Zachecajcie do podejmowania

kolejnych prob.

Stworzcie w sali kacik matematyczny, w ktérym wspodlnie z dzie¢mi oraz przy udziale

rodzicoéw bedzie mozna gromadzi¢ potrzebne materiaty.
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PROPONOWANE POMOCE DYDAKTYCZNE:

o |usterko wielkosci dtoni, bez ramki - dla kazdego dziecka

e frotkinareke, opaska

e obrecze gimnastyczne

e szarfy wrdéznych kolorach

e dywanik wielkosci wycieraczki lub tacki kuchenne

e tackistyropianowe, plastikowe

e mozaika geometryczna

e liczmany (kasztany, fasolki, inne)

e miary krawieckie, budowlane

e klamerki (drewniane, w jednym kolorze)

e komplet kostek domina dla kazdego dziecka

e kostkitradycyjne oraz kostki liczbowe

o guziki

e nakretki

e karty do klasyfikacji

e patyczki

e pojemniki, wiadra, miski, butelki do przelewania

e kalendarze - rézne rodzaje

e klockiréznego rodzaju: drewniane, plastikowe

e rozmaite przedmioty do klasyfikowania (np. przedmioty codziennego uzytku)

e roézne rodzaje wag: tazienkowa, kuchenna, szalkowa

e materiaty do samodzielnego skonstruowania wagi: patyk, sznurek, dwie folidwki,
tasma papierowa

e monety i banknoty - najlepiej prawdziwe

i1 8 &
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PODSUMOWANTIE

Ksigzki, do ktérych warto siegna¢:

e Gruszczyk-Kolczynska E., Dzieci ze specy icznymi trudnosciami w uczeniu sie
matematyki, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1994.

e Pijanowski W., Gry, w ktore gratem, Pomorze, Bydgoszcz 1989.

e Kupisiewicz M., Edukacja ekonomiczna dzieci, Wydawnictwo Akademii Pedagogiki
Specjalnej, Warszawa 2004.
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